
バトル画面時アバター用武器・防具デザイン ◯左図の素体に装備させる『防具』と『武器』をデザインしてください

＊1枚の画像の中に「装備させた状態」と「武器」「防具」単体で
レイアウトしてください。(サイズは任意で構いません)

◯設定：森を守る騎士(キーカラーとして『緑』)
重装甲ではなく動きやすい鎧でお願いします。
武器の種類は問いません。

◯仕様：画像サイズは任意で構いません/背景なし/JPG形式

・グラデーションは使用せずアニメ塗りでコントラストを意識。
携帯電話の画面内で小さく表示されても視認性の高いデザインを考慮してください

・防具は最低でも鎧(可能であれば頭部等もデザインしていただいてOK）
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